
FICHE DE
RECETTES
DE
POTIONS
MAGIQUES.
FICHE SUR
LES
BULLES
COLORÉES.

FICHE DE
CASSE-TÊTES
AVEC
DES
CHIFFRES
ET
DES
IMAGES.
FICHE DE CLASSIFICATION DES CERCLES SELON LEUR COULEUR

ET LEUR
GRANDEUR.
INVENTER UNE
POTION
ET
DÉTERMINER
SON
UTILITÉ.

CRÉER UNE ATMOSPHÈRE EN METTANT DIFFÉRENTS ÉLÉMENTS
DANS LE BAC, COMME DES LUMIÈRES OU DU PAPIER VITRAIL.
EN RETIRANT LE BOL, LES ENFANTS DOIVENT ESSAYER DE

TROUVER UN OBJET EN PARTICULIER OU L’OBJET QU’ILS ONT
PIGÉ.

JOUER À
LA
SORCIÈRE.
TRIER ET
APPARIER
DES
OBJETS.

COMPTER LES
OBJETS.
METTRE DES OBJETS SUR LA TABLE ET LES RECOUVRIR D’UN

TISSU. EN RETIRER ENSUITE UN, PUIS DEMANDER AUX ENFANTS
DE TROUVER
L’OBJET
MANQUANT.

MANIPULER LES OBJETS AVEC DIFFÉRENTS ÉQUIPEMENTS,
COMME DES
PINCES
ET
DES
CUILLÈRES.

CACHER LES OBJETS DANS LE LOCAL. LES ENFANTS PIGENT
UNE FICHE DE POTION ET DOIVENT ENSUITE RETROUVER LES

OBJETS NÉCESSAIRES
À
SA
RÉALISATION.
JOUER AU JEU « JE METS DANS MON PETIT PANIER », EN

L’ADAPTANT AU THÈME DES POTIONS : « JE FAIS UNE POTION
ET JE METS DANS MON GROS CHAUDRON ». 

TRAVAILLER LES RIMES EN DEMANDANT AUX ENFANTS DE
TROUVER DES OBJETS OU DES INGRÉDIENTS QUI RIMENT ET DE
LES AJOUTER À LA POTION. PAR EXEMPLE : « UNE LANGUE DE

CHAT ET
UNE
QUEUE
DE
RAT
».

PLANCHE CHAUDRON 
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